
TITUS THE FOX 

< 2 o 9darrakgcfi and ‘Bacf^ 

LOADING INSTRUCTIONS 


IBM PC & Compatibles 


EQUIPMENT NEEDED 

IBM PC, XT, AT, PS1, PS2 or compatible. 

Tandy 1000, 3000 family 
IBM RAM 512 K or higher 
Graphics Hercules, CGA, EGA or VGA. 

DOS 2.0 or higher 
5.25 or 3.5 inch disk drive 
AdLib card or Buzzer 

GETTING STARTED 

FLOPPY DISK USERS 

Warning: Do not remove the disk from the internal drive because the computer 
needs it to initiafise protection 

Switch on monitor and ten the computer Insert MS/DOS (or PC/DOS) in the main 
disk drive (A). At the A> prompt remove the DOS disk from the drive and insert tie 
77lus the Fox disk (disk 1 for 5.25 version). Tolaunch thegametype FOX<ENTER> 

If DOS is on the hard-disk, it loads automatically Once it is loaded, insert tie Titos 
the Fox disk (disk 1 for 5.25 version) in the main disk drive (A) and type 
A:<ENTER> The computer displays A>, type FOX<ENTER> 

HARD DISK USERS 

The game has a program that lets you copy Titus the Fox onto your hard drive. 
Insert the disk (disk 1 lor 5.25 version) in drive A. Type A: <ENTER>, then 
HDFOX<ENTER> The install program aulomabcally creates a subdirectory 
called FOX and copies the llesintothesubdirectory You wil be prompted to insert 
the remaining disk (5.2S version). 

Before launching the game, make sure you're in tie FOX subdxectory Type FOX 
<ENTER> 

Warning: Do not remove the disk from the internal drive because the computer 
needs it to initialise protection 

The game isdesigned to automabcalfy detect your computer setup and toload the 
game to take tie best advantage of your system. Sometimes, however, you may 
need to override tieprogram's autodetect funclon using parameters A parameter 
is a code tiat represents a specific luncbon; you type it after the program s 
filename to force something specific to happen. Here are toe parameters you can 
use in Titus the Fox: 

N Loads program in VGA mode. 

/E Loads proqram in EGA mode 


1C Loads program in CGA mode. 

/H Loads program in Hercules. 

/B Loads program with Buzzer sounds. 

Let's say you have a VGA card and toe program is not acknowledging it for some 
reason. You would type FOX /V<ENTER> to force toe program to acknowledge 
the VGA card. 


Amiga 


EQUIPMENT NEEDED 

Amiga 500 Plus. 500. (000. 2000. 2500. 3000 

RAM 512 K or higher._ 

GETTING STARTED 

If you have an Amiga 512 K with an external drive, please disconnect it before 
launching toe game 

AMIGA 1000 512 Ko 

Switch on monitor and toen the computer Insert K1CKSTART (1.2 or higher) in toe 
main drive (dfO). After loading KICKSTART, the Amiga will ask you for 
WORKBENCH. At this pant toe loading sequence is toe same as for otoer types 
of Amiga shown below 

AMIGA 500 Plus, 500, 2000, 2500, 3000, 1000 (follow above steps first). 

At the WORKBENCH prompt insert toe Titus the Fox disk in toe drive and toe 
game wil load. 


Atari ST 


EQUIPMENT NEEDED 

Atari520ST, 1040ST. STE. Mega ST2, Mega ST4, MegaSTE (withTOSin ROM) 

RAM 512 K or higher 

3.5 inch double-sided drive. 

Colour monitor. 

GETTING STARTED 

Ensure that your computer is switched off and no cartridge is connected Insert toe 
Titus the Fox disk (disk 1 la single-sided version) in the drive and switch or the 
computer The game wil load automatically 

NOTE 

This game wil only wak on Atari ST with a double-sided drive. If you have a tangle- 
sided drive, please send your disk back to: 

TITUS UK - The Old Forge Business Cenfre - 7 Caledonian Road - LONDON N1DX 
We wil gladly replace them wifi 2 single-sided disks 


Amstrad CPC 464,664,6128,464+, 612871 


Fa technical reasons there may be differences between the CPC /CPC ♦ version 
and certain functions desaibed in this msfrucbon leaflet 


GETTING STARTED 

DISK 

Switch on the monitor and then the computer. Insert disk and type RUN 
■DISC"<ENTER> 

CASSETTE 

Switch on monita and then the computer Press CTRL and ENTER keys Insert 
your cassette and press PLAY 

CPC / CPC+ CONTROLS 


STORY 


Hi guys, my name is Titus. My lancte Foxy was sent to the Sahara desert tor Fox 
& Locks Magazine. This reputable publication had sent her on an assignment to 
investigate that very rare species - the desert fox. However, during a noctornal 
photo session, she was suddenly attacked and kidnapped by bandits. She is now 
an unwiling conaixne in toe harem of toe knights of Shah Hassan Although this 
may sound dangerous and ful of dungeons and daggers, I don't have a choioe. I 
must set upon my journey and rescue my imprisoned vixen 


Move: 

Move up and left 
Move up and right 
Take up / Place/ 

Throw an object 
Sadi screen right 
Sadi saeen left 
Sadi saeen up: 

Sadi saeen down: 
Cedre screen on character: 


Joystick & Up / Down / Right / Left arrow 
f7 (numeric 7 on CPC 464) 
f9 (num& K. 3 On CPC 464) 

Fire button & Copy / Enter key 
»4 (numeric 4 on CPC 464) 
f6 (numeric 6 on CPC 464) 
f8 (rxxnaic 8 on CPC 464) 
f2 (numeric 2 on CPC 464) 
f5 (numeric 5 on CPC 464) 


CONTROLS 



Amiga 

Atari ST 

PC 

CPC 


Lose a life 

Fl 

Fl 

Fl 

/ 


Game Ova 

F2 

F2 

F2 

Esc 


Statos saeen 

F4 

F4 

F4 

1 


Music On/Off 

F5 

F3 

F3 

Confrol 


Sound effects On/Off 

F6 

/ 

/ 

/ 


Sound Nta OrvOff 

F7 

/ 

/ 

1 


Frequency 50/60 Hz 

/ 

F5 

/ 

1 


Pause 

P 

P 

P 

Space 


Enagy bar 

/ 

/ 

E 

/ 


Back to DOS 

/ 

/ 

Esc 

I 




Joystick 

Keyboard 


Go up /Jump 

Up 

Up arrow /Q 


Go down / Duck 

Down 

Down arrow / A 


Go left 

Left 

Left arrow / L 


Go right 

Right 

Right arrow / M 


Throw an object 

Fire button 

Space bar / Enta 


Pick up an object / 

Down ♦ Fire button 

Down anow ♦ Space 


Place an object 


/ Enta 


Enta secret passages 

Down 

Down arrow 



(afta a few seconds) 

(after a few seconds) 



Depending on the situaion in toe game, the above instructions may have otoer 
functions 

PC version You can also confrd the charader's movements with the A, Q, L, M 
keys. 

Amiga A ST version The function key F10 divides toe game speed by 2. This 
makes the game easiw at certain pants. Toretum to namal speed, press toe FI 0 
key a second lime. 

The keys 4 & 6 (numeric keypad) adjust toe sadling, enabling you to have a total 
overview of the situabon. 


OPERATING THE GAME 


START * * PASSWORDS 

After the bbe saeen you have two posstoiities of play; 

Starts new game(START). This opfion is chosen if you areplaying fa the first bme 
or if you want to start from the beginning of the game. 

Enter a specific code (PASSWORD). This enables you to start from toe beginning 
of a desired level. The oode lor a par bcular level is obtained when you come aaoss 
the magic lantern bonus tor that level. On finding tois lantern, the programm e gives 
you a oode composed of numbers and letters 

In ader to choose from the above, you should proceed as tolows; 

PC version place the red cursa beside toe desired choice, toen press the Ire 
button. 

Amlga/ST version enter the desired number on toe keyboard 

LIVES 

The function key F4 calls up a saeen indicating the number of Ives you have (see 
the Quick Start Card fa mae details). Each game is played with 3 lives (2 plus toe 
one in play). This saeen also indicates your exba bonuses To return to the game, 
press toe F4 key a second Ime 

ENERGY 

A fife is divided into 16 points which are represented by the energy bar You lose 
two energy points each time you coifide with an enemy a when you hit a bap e g 
stalactites You can increase your energy by 1 point when you colled 1 bonus 
PC version toe energy bar is not visible at al times. It appears when your energy 
level rcreases or decreases a when you press the E key 

If you find yourself in a very sticky sitoabon, you may voluntarily lose a fife by 
pressing the FI key. In this instance you continue bom the previous starting point 
(see -BONUS* sec I on) 


COMMANDS 


Titus the Fox folows thejoysfick commands (left right, up, down) To squatdown, 
move the joystick downwardss. You can also make him aawl by holding the 
joysbck downwards and pushing in either direction (left a right). To jump over an 
obstacle, push the joystick diagonally (upAeft or upright) tous jumping in the 
corresponding direction. It is also possible to change direction while jumping Both 
the height and length of the jump are proportonal to the bmelength of toe joysbck 
movement 


To enter rooms or secret passages, place Titus the Fax in bont of the enhance, 
move thejoysfick downwards and wat a moment. You should note that each level 
has many hidden rooms wito exba bonuses only accessible torough secret 
passages • and it's up to you to discover these 


BONUS 


OBJECTS 


A large choioe of objects (each with its own characteristcs) is scattered around 
each level to help you overcome both barriers and yoa adversaries 

TO PICK UP AN OBJECT 

°1ace Titus the Fox in bont of an objed without climbing on top of it Move toe 
jy stick downwards and press Ihe fire button. Now you can prck up the objed and 
. ove around with it. Note toat it is not possible to access a sea el passage wnen 
holding an object 

PLACING OBJECTS 

Certain obfects can be placed on top of each other in ader to help you overcome 
different fraps. To place an objed. move toe joysbck downwards and press the Ire 
button. It is possible to use this objed again 

THROWING OBJECTS 

Titus toe Fox can also throw objects to bump-off his enemies. In order to do this, 
place yourself in bont of an enemy and press toe fire button. The object is fired in 
the direction of its target With few exceptions, it is difficult to rebieve objects once 
they have been thrown Note that, in the interest of your healto, it is sometimes 
dangerous to throw objeds upwards 

Titus the Fox also uses toe -coyote approach-, namely dropping obfects on top 
of enemies To achieve this, place yourself on an upper level will an object and 
release it 


SPECIAL OBJECTS 


- The bal, spring, skateboard etc. are special objeds which enable you to reach 
points on toe maps which would otherwise be inaccessible 

- The anvil, safe and other heavy insbuments; if you drop them from a height they 
pass beyond certain boundaries. It’s up to you to find the hidden benefits 

- The bowling ball, when thrown, this object aosses toe saeen eliminating al 
enemies in its path 


GETTING AROUND 


The 3 following forms of bansport are available on various levels; 

• The golden scooter allows you to advance quickly to your next destination 
However, fast reflexes are needed if you want to avoid cosly accidents 

- The skateboard wil torn you into a public-enemy-number-1. It wil put your 
enemies off toeir guard and it speeds flings up just at toe right moment 

- The magic carpet enables you to glide over enemies, buildings and all obstacles 
that might block your pato Al you do is throw it bom a height and jump on 


You wil find bonus points scattered around tie different levels of fie game and if 
you go expfaing, you may find hidden rooms full of exba points.. 1 bonus is wath 
1 point on the energy bar. Once your energy bar is fiil, additional bonuses are ski 
clocked up on a second courier At the end of each level, you gain 1 fife fa every 
10 exfra bonuses. By pressing the F4 key, you can see the number of bonuses on 
the second counter Note that, within the same level, the number of exfra bonuses 
never dea eases 

Another type of bonus exists in the fam of an oil lamp (fa details see -START & 
PASSWORDS-). 

You wfi! afsc fmd padoe 4 * bonuses on each !e\"H. These define seclons within 
each level. Picking up a padlock is the same as completing its corresponding 
section. If Titus the Fox loses a life, the game restarts at the last padlock and not 
at toe beginning of the level. 


ENEMIES 


Titus the Fox offers you mae than 50 enemies Each has ite own particular 
characteristics and wil respond aooadingly as you approach You are advised to 
observe toese foes so that you may avoid Iher attacks. 

There are several different ways to bump off your enemies. The simplest is to hit 
him wito an object (see section on -OBJECTS») With toe«coyote approach», you 
can get rid of toese evil beings witoout too much risk (again see section on 
-OBJECTS-). If you prefer a defensive approach, the best solution is to jump over 
your adversary This is often the quickest method but you must be a fast mover to 
succeed Fa those of you who are brave, an interesting alternative is to sneak up 
on him (blind side only fa PC version) and pick him up like a Russian weightlifta 
You then knock your catch into oblivion or bump him off another enemy to kill two 
birds with the one stone 


HINTS & TIPS 


1 • Don’t lose fall. There is a solution to each puzzle, it's just a matter of 

developing the right approach 

2 - Al fraps and difficult passages can be overcome without losing energy. 

Again tois is a matter of technique 

3 - It is sometimes mae advantageous not to gather all the exba bonuses 

available 

4 - The oil lamp and padlock bonuses are hidden from time to lime. 


COPYRIGHTS 


©1992 TITUS. -Titos the Fox- is a software package protected by international 
copyright agreements. Any reproduction, adaptation, hiring or processing of Ihe 
contents including toe manual is sfricly unlawful This is valid tor France and al 
other counfries The source code has been registered at toe Software Protection 
Agency (A.P.P )in Paris 


TITUS THE FOX 

ftndata t ritomo per Marrakish 

ISTRUZIONI PER L'USO 


PC IBM e com 


jiatibil^ 


EQUIPAGGIAMENTO NECESSARIO 

PC IBM. XT. AT. PS1. PS2 o compalbdi 

Tandy 1000, 3000 family 

IBM RAM 512K o pw potente 

Graphics Hercules. CGA. EGA o VGA 

DOS 2.0 o pto potente 

5.25 o 3;5 inch disk dnve 

Tessera AdLib o Buzzer 

INSTALLAZIONE DEL GIOCO 

UT1UZZATORI Df FLOPPY DISK 

Attenzione: non nmuovere il disco dal drive mtemo. in quanto il computer ne ha 
bisogno per iniziakzzare la protezione 

Acoendi i monita e di seguilo 4 computer, frisensa MS/DOS (o PC/DOS) nel disk 
drive pnapale (A) Quando appare sullo schermo la saitta A>. rimuovi il dischetto 
DOS dal drive e nserisa il dischetto 7/tos the Fox {dischetto 1 per la versione 525). 
Per far iniziare il gioco. digila FOX <ENTER> 

UTILIZZATORi Df HARD DISK 

II gwcohaun bpodi programma che b permette di copare Tits the Fox sul too hard 
drive. Insensa i dschetto (dischetto 1 per la versione 525) nel dnve A. Ogita 
A:<ENTER>, paHDFOX<ENTER>. Ipogrammainstalatoaeera automaficamente 
jna subdvectory chiamata FOX e oopera i files nela subdirectory! Sara pronto, a 
questo pun to, ad insenre il dischetto nmanenle (versione 525) 

Prima di nziare a giocare. assicural di essere nela subdrectay FOX Digita FOX 
<ENTER> 

Attenzione: Non nmuovere il dischetto dal drive mtemo. m quanto il computer ne 
ha bisogno per miziafczzare la potezione. 

II gioco e disegnato per ntercettae automaficamente l assestamento del too 
computer e per caricare 4 gioco in modo da utihzzare il pocedmento pii oonsono 
al too sistema. A volte, in ogni caso. ocoarera utilizzare paramefri per superare la 
fase di autoncerca del pogramma. Un par a me toe un codwe che rappesenta una 
speafica funzione; digitato facendo pecedere i none appartenente al file del 
pogramma per far si che accada qualcosa di speatico Seguono i paramefri che 
pua usare n Titos the Fox: 

N Canca 4 pogramma nel mode VGA. 

/E Canca i pogramma nel mode EGA. 


TITUS THE FOX 

9\[acn Marrakcscfi andzurikk^ 

LADENANWEISUNGEN 


MS DOS/PC & Kompatible 


KONFIGURATION 

IBM PC, XT, AT. PSl. PS2 Oder kompatible 
Tandy-Farmke 1000,3000 
6M RAM 512 K Oder hoher 
Grahk: Herkules. CGA. EGA Oder VGA 
DOS 2.0 Oder hoher. 

5.25* Oder 3.5* Disketlenlaufwerk 
AdLib-Karte Oder Buzzer 

LADEANWEISUNGEN 

FLOPPY-DISK-BENUTZER 

Achtung: Auf kemen Fal die Drskettenaus dem ntemen Laufwerkentfemen, damit 
das System den Koperschutz a b fra gen kann 

Zuerst den Monitor, dam den Computer enschalten. MS/DOS Oder PC/DOS in das 
Laufwerk emlegen (A). Sobakl A> erschemL DOS-Diskette entoehmen und eke Titos- 
toe-Fox-Disketle (Disk 1. ba da 5 25*-Vaswn) emlegen FOX<£NTER> emgeben, 
urn das Spiel zu laden 

1st DOS bereits auf Harddisk nstalbert. wird es automatisch geiaden. Danach eke 
Titus-toe-Fox-Diskette (Disk 1. bei der 5.25*-Version) in das Haupttaufwerk (A) 
emlegen und A:<ENTER> emgeben. Auf dem BJdsctwm erschemt A> Dam 
FOX<£NTER> emgeben 

INSTALLATION AUF FESTPLATTE 

Das Spel ist rat emem Programm ausgestattet, mit dem Titus toe Fox auf Festpiatle 
kopert werden kann. Diskette (Disk 1 bei der 5.25*-Version) m das Laufwerk A 
emlegen A:<f NTER> und anschkeflend HDFOX<ENTER> emgeben Das System 
koprert dam aKe F4es in em Subdirectory rat dem Namen FOX. Danach erschemt 
die Auffaderung. die verbleibenden Disketten emzulegen. 

Beva das Spiel gestartet wird, stellen Sie sicher. dal) Sie sich im Subdvectory FOX 
befnden Anschlieflend FOX<£NTER> emgeben 

Ach tong: Diskettentcht aus dem Haupttaufwerkentnehmen, darat der Koper schutz 
abgefragt werden kam 

Das Programm sucht sich wahrend des Ladevorgangs automalsch das Setup des 
jewefigen Systems und paflt das Spel somit opfimal den Systemvoraussetzungen 
an.ManchmalistesnotwerKfig.dwautomatscheSystemanpas9ungmiti»lsParamater 
zuumgehen Ein Parameter ist em Code, der erne speziele Funktion ausiosl Er wvd 
nachdem Filenamendes Programmsemgegeben und tost dam einenSonderbefehl 
aus. frn folgendendie Parameter, die m Verbmdungmit Titos the Fox verwendet werden 
konnen: 

N Ladt das Programm m den VGA-Modus 


1C Canca 4 pogramma nel mode CGA. 

IH Canca 4 pogramma Hercules. 

/B Canca 4 pogramma con suom Buzzer 

Ammetlamoche to abbta una tessera VGA e che il pogramma non loriconosca per 
qualche motivo In questo caso. devi digitare FOX /V <ENTER> per obbfigare il 
pogramma a riconoscere la tessera VGA. 


Amiga 


EQUIPAGGIAMENTO NECESSARIO 

Amiga 500 Plus. 500.1000.2000. 2500. 3000 
RAM 512K opu potente. 

INSTALLAZIONE DEL GIOCO 

Se possiedi un' Amiga 512K con un dnve esterno.assicural che sia disconntsso 
puma di taziare 4 gioco. 

AfilGA 1000 512 Ko 

Accendi il mom tor e di seguitoil computer. Inserisa KICKSTART (12 opto potente) 
net drive pmapale (dfO) Dopo aver cancato KICKSTART, I'Amiga I chiedera 
WORKBENCH. A questo punto la sequenza di cancamento e la stessa degfc alfri 
tipi di Amiga sopa a tab 

AMGA 500 Plus, 500, 2000, 2500, 3000, 1000 (prma sega le isfruziorx s**a 
elencate). 

Alla nchiesta WORKBENCH, msensa il dischetto T/tos toe Far nel drive e d g»oco 
si canchera. 


Atari ST 


EQUIPAGGIAMENTO NECESSARIO 

Atari 520ST. 1040ST. STE. Mega ST2. Mega ST4, Mega STE (coi TOS m Rr)M) 
RAM 512 K o pto potente 
3.5 nch drive double-sided 
Morula a cotou. 

INSTALLAZIONE DEL GIOCO 

As stemab che il too conputer sia spento e che la cartocoa non sia disoonnessa 
Insensa d dischetto Titos toe Fox(dischetto 1 per la versione a sngola facaata) nel 
drive e accendi il computer. I gioco si canchera automabcamente 

NOTA BENE 

II gioco funzionera solo su Atari ST con un drive a Joppa facaata Se hai un dnve 
a sngola facaata, rtspedisci d too dischetto a: 

LEADER DSTRBUZIONE SjJ. • Via Mazzini. 15 - 21020 CASCIAGO (VA) 

U soslUremo volenfien coi 2 dische tu a sngola facaata. 

Amstrad CPC 464,664,6128,464+, 6128+ | 


Na abtxamo cercato <1 sfruttare al massimo le capaala di ogrx computer. 
Ciononostante e per ragioni teem che. d giocatae puorisoonfrare alcune differenze 
nei confront dele istruzioni o dele amotaaotr che si frovano sull'imballaggio 


/E Ladt das Programm n den EGA-Modus 

1C Ladt das Programm m den CGA-Modus 

/H Ladt das Programm in den Herkutes-Modus 

B Ladt das Programm mit Buzzer-Speaker 

ist das System z b mit VGA-Karte ausgesiaaei und wire ae$ vom Programrr jit 
automalsch erkarmt. mufl FOX/V<£NTER> emgegeben werden Damit wvo das 
Programm veranlaBt die VGA-Konstellation zu akzepleren 


Amiga 


KONFIGURA TION 

Amiga 500 Plus. 500,1000,2000. 2500, 3000. 

RAM 512 K Oder mehr. 

LADEANWEISUNGEN 

Amiga-Besitzer mit 512K und externem Laufwerk Bitte die Verbmdung Laufwerk' 
Computer unterbrechen beva das Spel geiaden wird. 

AMIGA 1000 512K 

Zuerst den Monita, dann den Computer emschalten. KICKSTART (12 Oder hoher) 
emlegen Nachdem KICKSTART geiaden wurde, fadert die Amiga die WORKBENCH 
Ab dttsem Punkt entspncht der weitere Ladevagang dem alter anderen Amiga- 
Modele. 

AMIGA 500 Ptos, S00.2000,2500,3000,1000 (bitte a $t dwo.g.Schnttedurchfuhren) 

Nach der WORKBENCH-Auffaderung dw Titos toe Fox-Diskette emlegen. Das Spel 
wird automalsch geiaden 


Atari ST 


KONFIGURATION 

Atan 520 ST. 1040 ST. STE. Mega ST2. Mega ST4, Mega STE (mit TOS vn ROM) 
RAM 512 K Oder mehr 
3.5* doppeiseitges Laufwerk 
Farbmonila 

LADEANWEISUNGEN 

Sicherstelen, dafl der Computer ausgeschaltot ist und kerne Car fridge-verbmdung 
bestehl Titus toe Fox-Diskette (Disk 1. bei emsetfrger Version) m das Laufwerk 
emlegen und den Computer emschalten Das Spiel wird automalsch geiaden. 

HINWEiS 

Das Spiel lauft auf dem Atan ST nur m Verbmdung rat emem doppelseifigem 
Laufwerk Besitzer milemseitigemLaufwerksendendie FOX-Diskette zum Umtausch 
n zwei emseitge Disketten Ptte an: 

United Software GmbH - Hauptsfrafle 70 - 4835 Rielberg 2 


CPC 464,664,6128,464+, 6128+ 


Wir haben versucht. so wetl wie moglich |eden Computer in Befrachi zu Ziehen. Dxh 
aus lechrxschen Grunden kann es mo^ch sem, daB Unterschiede zwischen Anteiluig 
und Darstelung auf der Verpackung sowie dem tatsacrtchen Spefveriauf auffreten 


INSTALLAZIONE DEL GIOCO 

Dischetto 

Accendete lo schermo e pa il computer Introducete il dischetto. senvete: 

RUN “DISC <ENTER> 

Cassette 

Accendete to schermo e pa il conputer Battete su CTRL e ENTER Insente la 
cassetta nel regisfratae e pemete sul task) PLAY 

CPC/CPC+ COMANDI 


LA STORIA 


Mosnmenfi 
Alto & s mist a: 

AJto A desfra: 

Lanaa un oggetto/ 

Raccogli oggelto / ptazzalo Fuoco & Copy / Enter 
Scrofimg / desfra: 

Scrolmg / sinistra 
Scrolkng / alto: 

Sa oiling / basso: 

Scrofimg Titus the Fox 


Joystick & frecaa in alto / basso / sinistra / desfra 
f7 (CPC 464: 7) 
f9 (CPC 464: 9) 


f4 (CPC 464 4) 
f6(CPC 464 6) 
f8 (CPC 464 8) 
f2 (CPC 464 2) 
fS (CPC 464: 5) 


COMANDI 



Amiga 

Ateri ST 

PC 

CPC 


Perdere una vita 

Fl 

Fl 

Fl 

/ 


Gioco lermmato 

F2 

F2 

F2 

Esc 


Status delto schermo 

F4 

F4 

F4 

/ 


Musica On/Oft 

F5 

F3 

F3 

Control 


Effetti del suono On.Off 

F6 

/ 

/ 

/ 


Fil&o del suono 

F7 

/ 

1 

/ 


Frequenza 5060 Hz 

/ 

F5 

1 

/ 


Pausa 

P 

P 

P 

Spazio 


Indoatore di energia 

/ 

I 

E 

/ 


Ritomo al DOS 

/ 

1 

Esc 

/ 




Joystick 

Test) era 


Alto/Saita 

Alto 

Frecaa m alto / Q 


Basso/frnmer stone 

Basso 

Frecaa basso / A 


Smisfra 

Smisfra 

Freocia smisfra / L 


Desfra 

Desfra 

Frecaa desfra /M 


Lanaa un oggetto 

Fuoco 

Spazio / Enter 


Raccogli oggetto / pazzaio 

Basso ♦ Fuoco 

Frecaa basso 
♦ SpazioENTER 


Enfrare m passaggi segreti 

Basso 

(dopo pochi secondi) 

Frecaa m basso 
(dopo pochi secondi) 



A seconda della sitoazione nel gioco. le istruzioni sopa atate possono avere alfre 
funaoni 

Versione PC: Pua anche oonlrollare i movimenti dei personaggi con i tasb A, Q. 

L.M 

Versioni Amige ST: II tasto-iunzione F10 divide il gioco n due veloata. Questo 
rende il gioco pu sempice in certi punl. Per tanare alia veloata namale. pemi il 
tasto F10 una seconda volta. 

I tasb 4 & 6 (tastera numenca) sistema lo saolng in modo tale da permetteri di 
avere una visione compieta della sitoazione 


LADEANWEISUNGEN 

Diskette 

Schalten Sie den Monita und den Rechner an Legen Sie die Diskette in Laufwerk 
A: em, und geben Sie den Befehi RUN‘DISC* <ENTER> 

Kassetle 

Schalten Sie den Morula und den Rechner an. Drucken Sie gleichzeitig die CTRL- 
Taste und die Ideme ENTER-Taste Legen Sie die Kassette em. sputen Sie sie ganz 
an den Anfang zuruck. und drucken Sie die PLAY-Tasto des Rekaders. 

CPC/CPC^ BEFEHLE 

Bewegungen Joyslck & Pfeite nach Inks / rechts / unten / Oben 

Bewegung nach oben Inks: f7 (CPC 464: 7) 

Bewegung nach oben rechts: f9 (CPC 464: 9) 

Gegenstand aufriehmen / 

Fre button & Copy / Enter key 
f4(CPC 464:4) 
f6 (CPC 464: 6) 
f8 (CPC 464:8) 
f2 (CPC 464: 2) 
f5 (CPC 464: 2) 


werten / legen 
Saofeng nach rechts 
Saobngl nach finks: 
Saolmg nach oben: 
Saolng nach unton: 
Saolmg / Titos: 


BEFEHLE 



Amiga 

Atari ST 

MS-DOS 

CPC 


Leben verlieren 

Fl 

Ti 

TT 

1 


Spel beenden 

F2 

F2 

F2 

Esc 


Statos-Anzeige 

F4 

F4 

F4 

/ 


Musik an/aus 

F5 

F3 

F3 

Control 


Soundeffekte an/aus 

F6 

/ 

1 

/ 


Soundfilter an/aus 

F7 

/ 

1 

/ 


Frequenz 50/60 Hz 

/ 

F5 

f 

1 


Pause 


P 

P 

P 


Leertaste 






Energie-Balken 

/ 


E 

1 


Zauck zu DOS 

/ 


Esc 

1 




Joystick 

Tastator 


Ho ctv'Spr ingen 

Hoch 

Pfe4 nach oben/Q 


Runter/Ducken 

Runter 

Pfe4 nach unten/A 


Links 

Lmks 

Lmker Pfe41 


Rechts 

Rechts 

Rtfchter PleilM 


Gegenstand werfen 

Feuerknopf 

Lea taste/Enter 


Gegenstand aufnehmen 

Runter/Feuerknopf 

Plot nach unten+ 

Leer taste/Enter 


Geheime Passagen befreten 

Runter 

(nach einigen 

Pfe4 nach unten 
Sekunden) 



Je nach Spelablauf. kormen die obigen Befehie au<h andae Funktionen austohren 

PC- Version: Die Bewegungen der Charaktere karm auchmit den Taster A, Q. L. und 
M gesteuert werden 

Amige und ST- Version: Mit der Fl 0-Taste wird die Geschwmdigkeit urn die Halfte 
reduzieri Das macht das Spel n einigen Siiiationen leichter. Das erneute Drucken 
von Fl 0 stem die normate Geschwmdigkeit wieder her. DieTasten 4 46 (numensche 
Tastator) justieren das Scrolling und erlauben so enen Gesamtoberblick. 


CIAO RAGAZZI. il mio nome e Titos. La mia fidanzata Foxy fu mandata nel deserto 
del Sahara per conto dela n vis la Fox 4 Locks Questo nspettabfie gianale l‘ha 
mandata in missione per mvestigare su una ranssvna razza - la volpe del deserto. 
In ogni caso. durante un servizio fotografico. fu vnpowisamente assail ta e rapta 
da aicuni bandib Ora e diventata un’awersa concubna nelfharem dei cavaiien di 
Shah Hassan Nonostante questo sia pencoloso e peno di pigioni ed ostacofc. non 
hoscelta Devoaeoararmi per il mio viagqioe sateare la mia vnloetfina vnaipona ta 


COME OPERAREIL GIOCO 


INIZIO E PAROLE CHIAVI 

Dopo l appanzione del Hdo sulo schermo. ti vengono poposte due posstoilita di 
giooo; 

Inziodiunnuovo gioco (START). Questa opzione viene scelta se giochi per la pvna 
voita o se vua iruziare i gioco dail nzio 

Immetti un codice speatco (PASSWORD) Questa operazione b permette di 
commaare dall mizio di un livello desiderate I codice di un fiveloparticolare viene 
rivelatonel momentom cu mcontn sul toocammmola magica lanternache ti reg«da 
i bonus per quel livelo. Nel frovare questa lanlerna. il pogramma b rende noto il 
codice composto da numeri e letlere 

Per poter sceghere queste due opzioni. devi pocedere cone segue: 

Versione PC: posiziona il cursae rosso a franco della scelta desiderata, pa pemi 
fi pulsante del fuoco. 

Amige/ST: digita i numero desiderato sutta tastiera 

VITE A TUA DISPOSIZIQNE 

II tasto-funz)one F4 nchiama uno schermo mdicante i numero di vite che ha a 
disposizione (vedi la Quwk Start Card per ultenai de ttagli) Ogni gioco viene giocato 
con 3 vile (2 pu quel a nel giooo). Questo schermo mdica. molfre, i too exfra 
bonuses. Per ritanare al gioco, pemere 4 tasto F4 una seconda volta. 

ENERG1A 

Una vita e divisa m 16 punti i qua* sono rappesentati (Wl mcfrcatae di energia 
Perdi due punti <f energia ogni vdta che t scontn con un nemico o qu*ido vieni di 
un punto ogni volta che raccogli un bonus 

Versione PC:L’mdcalae di energia non e vistode per til la la durata del gioco. Appare 
solo quando i suo livelo aumenia o dmnui9ce oppure quando perm 4 tasto E 

Se I from m una sitoazione mol to compicala. pua perdere volontanamente una vita 
pemendod tasto Fl. In questo caso oontinui dal punto di par tenza pecedenle (vedi 
la sezwne -BONUS-). 


COMANDI 


Titos the Fox segue i conandi del joystick (smisfra, desfra. alto basso). Per 
accovacaarti, muovi il joystick versoil basso: pua anche fartocammmare a carponi 
mantenendo 4 joystick verso il basso e pemendo in tone due drezioni (smisfra e 
desfra). Per saltare sopa I’ostacolo, pemi il joystick diagonaknente (alto/sinisfra 
oppae alto/desfra) saltando nela direzione carispondenle. E’ molfre possible 
cambiare drezione menfre salti. Sia I’dtezza che la kmghezza del sdto sono 
poporzionali al tempo del movxnento del joystick. 


Per enfrare nele stanze o net passaggi segreti, posiziona Titos toe Fox di fronte 
aHenfrata. muovi il joystick verso 4 basso e attend un atbmo Dovresti no tare che 
ogni livelo cispone di molte cam ere nascoste con extra bonus, accesstoh solo 
atfraverso passaggi segrefi • sta a te scopnrii 


BONUS 


OGGETTI 


Una vasta scelta di oggetti (ognuno di essi con sue popie car alter is ti che) e 
dissemmata m ogni fivello per aiutarti a superare sia le barriere che i tua awersan 

COME RACCOGLIERE UN OGGETTO 

Posiziona Tifius toe Fox di fronte ad un oggetto senza arrampearti al di sopa di 
esso. Muovi 4 joystick verso 4 basso e pemi il pulsante -FUOCO-. Ora pua 
raccogliere Foggetto e patarlo con te Nota che non e possibde accedere ad un 
passaggio segreto quando hai un oggetto m mano 

COME POSIZIONARE UN OGGETTO 

Certi oggetti possono essere pazzal I'uno sopa Talfro in modo da autarl a 
superare frappole diverse. Per collocareun oggetto. muovi 4 joysfick versoil basso 
e pemi 4 pulsante -FUOCO-. E' possibde usare noovamente questo oggetto 

COME LANC1ARE GLI OGGETTI 

Titos the Fox poo, inoltre. lanaa re oggetti per ucadere i sua neraa Per larto, 
posizionati di fronte al nemico e pemi 4 pulsante -FUOCO-. L'oggetto viene 
sparato nella direzione del suo bersagko Eccetto poche eccezioni. e diliale 
'pendere gli oggetti dopo che sono stab lanaati Nota che, nel'mteresse dela tua 
ncoiumila. a volte e pencoloso lanaare oggetti verso I’alto. 

Titos toe Fox ulhzza anche -I'awionamento coyote-, che consiste nel lasoar 
cadere oggetl sopa i nemia Per nusarci. posizionati su un livello supenae con 
un oggetto e lasaalo cadere 


OGGETTI SPECIALI 


- La palla. la moila. lo skateboard ecc. sono oggetti speoah che k permettono di 
raggiungere punfi sule mappa che sarebbero altrimenti inacessibdi 

- L'mcudme. la cassatorte e aim oggetti pesanfi; se h lasa cadere da una certa 
altezza. passeranno olfre determinati confini Sta a te frovare i benefia nascosti 

- La palla da bowling. Quando viene lanciato. questo ogge tto atfr aver sa lo schermo 
elmnando tutti i nemia sul suo fracaato 


MEZZI DI TRASPORTO 


Le seguenb mezz) di fraspato sono disponitxli a van bveli. 

- Lo scooter daato fr permette di avanzare velocemente verso la toa possna 
destmazione Comunque. devi possedere riffessi ponfi se vua evitare eventuali 
nadenfi che t darmeggerebbero 

- Lo skateboard D tasfamera in un nemico pubblico numero 1. Disarmera i toa 
nemia ed accelerera le cose nel momento gusto 

- II tappeto magico ti permette di volare sopa a nemia, edifici e totb gh ostacoli che 
possonobloccare il tuo passaggio Tuttoquello che devi fare e lanaarloda una certa 
altezza e saltara sopa. 


Troverai punfi dei bonus sparsi nei diver si fivelk del gioco e se andrai esplaando, 
pofrai frovare stanze nascoste piene di punti extra... 1 bonus v^e 1 punto 
sull'indicatae del'energia Una volta che I'mdicatae e pieno. bonus aggiuntrvi 
verranno segnalati suun secondomrfrcatore Ala fine di ogni livelo, fi verraregalata 
una vita per ogrx 10 bonus extra Premendo 4 tasto F4. puoi vedere 4 numero di 
bonus sul secondo rvicatae NPa che. entro lo stesso bvelo. il numero <* exfra 
hnmrc non * imwil^ mat 

Un aitro bpo di bonus esiste sotto lama di lampada ad olio (pet dettagh vedere 
-INIZIO E PAROLE CHIAVE-). 

Trovera inolfie lucchetfi-bonus su ogrx livello Quesfi defcniscono le seziorx entro 
ogni livello Raocoghere unlucche ttoe come completare la sezione carispondenle 
Se Titus the Fox perde una vita, il gioco ncorrxnaa dalfultimo lucchetto e non 
dall'rizio del fivello. 


NEMICI 


Titos tie Fox pesenta pu di 50 nemia. Ognuno di essi ha le sue parkcoian 
carattenstiche e nspondera adeguatamente appenati awiaa Ti consighamo di 
studiare questi nemia in modo da evitare i kxo attacchi. 

D sono mol* modi diversi per debellare i tua nemia. II piu semplice consiste nel 
oolpxli con un oggetto (vedi la sezione -OGGETTI-). Con -I'awionamento del 
coyote-. pua dislartene alfnzio senza fropp rischi (vedi ancaa la sezione 
-OGGETTI-). Se peferisa un appocao dilensivo. la migfca soluzione e quella di 
saltare sopa I’avversano. Questo risulta spesso essere il metodo piu veloce, ma 
pua usame con suoce sso anche compiendo una veloce mossa. Per quelh diva che 
sono caaggiosi, esiste una nteressante aitemalva per debellarlo(parte cieca solo 
per la versione PC) ed alzarlo come un sollevatore di pesi russo. Pua. a questo 
punto. lasaarlo perdere oppure lanaarlo cor fro un alfro nemico e pendere due 
picaoa con una faval 


CONSIGLI E SUGGERIMENTI 


3- 

♦- 


Non perdere la lede C'e una soluzione ad ogrx puzzle, il segreto consiste 
net sv4uppare la gusta tatfica di awianamento 

Tulle le frappole e i passaggi diffiali possono essere superal senza 
perdere energia E solo un poblema di tecnica. 

Qualche volta e pu van tag gas o non mpossessarsi di tutti gli exfra bonus 

La lampada ad olio e i bonus dei tocchetl vengono nascosti di volta in 
voita. 


DIRITTI D'AUTORE 


© 1992 TITUS. -Titus the Fox- e un pacchetto software poletto dall'accado 
r tema zion ale sui drill d'autore. Qualsiasi npoduzione, adattamento. assunzione 
o elabaazione. dei contenuti nduso 4 manuale e sfrettamente ilegaie. II codioe di 
aigme e stato regisfrato ala Software Protection Agency (A.P.P.) a Pangi. 



DIE GESCHICHTE 

Hallo Leuto mem Name is* Titus, der Fuchs Metre Verloble Foxmchen wade 
kurzlich als Repateri n fur die exklusive Zeitonq Fox 4 Locks m die W uste Sahara 
geschickt De' Chef von Fox 4 Leeks hat sie gabeten, emen Bencht uJer de fast 
ausgeslorbenen Wustenfuchse zu schreiben Wie dem auch set. wahrend emer 

nachfiichen Folosession wade s*e plotzfich von Banditen uberfallen und abgescrteppL 

Jetzt beindet sie sich (naturlich unfretwfikg) als Konkubme mi Harem der Ritter von 
Scheich Hassan Obwohl die ganze Sache gewaltig nach Arger stinkl und rrxch na 
gefahrliche Hohlen und scharfe Dolche erwarton. bm ich lest entschlossen: Ich werde 
mich auf die Socken machen und metne gefangene Perle aus den Klauen dieser 
elenden Wustensohne belreien 1 

SPIELABLAUF I 


START & PASSWORTER 

Sobald das Titetoild erschemt, konnen 2 Spielmogfccrtreiten gewahlt werden 
NEUSTART( START). Diese Opfion wahlt man. werm man FOXzum erstenmal spielt 
Oder von van begmnen mochte. 

SPEZIELLE CODES &NGEBEN (PASSWORTER). Ermoglicht den Sptelstarl rrxt 
emem Wunschlevel. Den Code fix das jeweikge Level erhalt man bem Bonus der 
magischen Olampe. Fxidet man die Lampe, gibt das Programm den Code peis, der 
sich aus frkxnmern und Buchstaben zusammensetzL Hat man seme Wahl der 
Spelweise gefroffen. geht es wie folgt weiter 
PC-Version: Roten Casa plazieren und Feuerknof drucken. 

Amige/ST-Version: GewCnsrtite Nummer per Tastata emgeben 

LEm 

Die Funktionstaste F4 ruft em Fenster auf. das da Anzahl der vohandenen Leben 
anzeigt (siehe auch Oxck Start-Uberbfick) Jedes Spiel begmnt rrxt 3 Leben (2 plus 
ernes bei Spietoegmn) Das Fenster gtot au<to emen Uberblick uber den derzeitigen 
Borxstand Mit F4 vwd wieder zum Spel zauckgekehri 

ENERGIE 

Ein Leben ist unterteilt m 16 Exiheiten und wird m Fam ernes Energiebalkens 
dargestellL DieKofiiaon nut Femden Oder anderen Hmdernissen. wiez B Tropfstemen, 
bedeutetjewe4s den Vertost von 2 Energieemheiten Das Aufsammeln von je emem 
Bonuspunkt erhoht das Energielevel jewels urn erne Emheit 
PC-Version: Der Energiebaken ist rxcht rnimer sichtbar Er erschemt. wenn die 
Energie zu- Oder abrxmmt und werm eke E-Taste akfrviert wird 

Befxidet man sich m emer kniffiigen Situafion, kann es passieren, daB ein Leben 
verloren geht. wenn die Fl -Taste gedruckt wxd. In dasem Fall begmnt der Spieler 
faxerweise erneut vom letzten Ausgangspunkt (aehe Absrtorxtt -BONUS-) 


Urn Raume Oder gehevne Passagen zu befreten. muB Titos the Fox jewels vot dem 
Emgang plaziert werden. Darm den Joyslck run ter drucken und emen Augenblick 
warten. Aufgepaflt Jedes Level hat iaele versteckte Raume rrxt Exfra-Borx, die rxx 
k<ch geheime Passagen erreicht werden kormen Wie 7 Das wird ntcht venaton 

| GEGENSTANDE I 

Erie groBe Anzahl von Objekten (mit mdividuelen Egenschaften) ist m jedem Level 
verstreul Die Gegenstande smd nutzliche Hlfsnrxttel bei der Uberwmdung von 
Gegnern und Barneren 

GEGENSTAND AUFNEHMEN 

Hierzu mufl Titus toe Fox vor dem Gegenstand und rxcht etwa auf ihm plaziert 
werden. Dann Joyslck runterdrucken und den Feuerknopf betafigen Jetzt kann der 
Gegenstand aufgenommen und herumgefragen werden. Achtung: Der ZutnO zu 
gehexnen Raumen ist rxcht moglich, wahrend man emen Gegenstand fragt 

GEGENSTAND PLAZIEREN 

Gewisse Gegenstande kormen zweeks Uberwmdung von schwiengen Passagen 
uberemandergestapelt werden Enfach den Joystick runterdrucken und den 
Feuerknopf betatigen Es ist moglich. das Objekt emeut aufnehmen 

GEGENSTANDWERFEN 

Titos the Fox setzt dw Gegenstande auch sehr gern als Wafgeschosse em. an 
Gegner aufler Gefechtzu setzen. Hierzu steltman ton vot semen Gegner. druckt den 
Feuerknopf, und ab geht die Post Bis auf werxge Ausnahmen ist es schwieng, da 
Gegenstande wiederzubekommen, werm sie einmal abgeschossen waden frn 
Interesse der eigenen Sicherheit ist es manchmal ratsam. auf das vertikale 
Hochschleudem von Gegenstanden zu verzichten 

Titos the Fox wendet auch mit Vwkebe den -Koyoten-Tnck- an. mit dem er 
Gegenstande auf die Kopfe sener Gegner fallen laBt. Ganz ernfach Gegenstand 
aufnehmen. erne Etage hoher klettem. zieten und loslassen 


Bonus-Punkto smd uberal in den versctxedenen Leveln des Spiels versfreuL Erxge 
Raume smd vofigestopfl mit Extrapunkten Das Aufsammeln von Ronus- Ptxikten_ 
erhoht die Energie. Joder PaJct bnngt erne EneigieemhetL Ist der Energiebalcen 
komplett gefufit. erscheinen weitere Borx auf emer zusatzlichen Anzeige Am Ende 
ernes jeden Levels gtot es lur jedelO Bonus-Punkte jewe4s em neues Leben Die F4- 
T aste zetgt die Anzahl wet ter er Bonus-Punkte m der zusatzlichen Anzeige Irmerhalb 
ernes Levels Wetot die Anzahl von Exfra-Punkten konstanl 

En besonderer Bonus versteckt sich hnter der Ollampe (siehe Abschrxtt -START 
und PASSWORTER-) 

AuBerdem gibt es po Level auch noch die VahangeschloB-Boni. rrxt denen 
bestimmte gekennzeichnete Sektionen uberspungen werden konnen. Das 
Aufnehmen von VortiangescNossern bewirkt. daB die marloerten Wege nicht mehr 
bewalfigt werden mussen. Verfrert Titos toe Fox.em Leben. beginnt er beim letzten 
Vahangeschlofl und rxcht wieder von vom. 



GEGNER 



Titus the Fox hat es mit mehr als 50 Gegnern zu fixi Jeder Widersacher hat emen 
eigenen Charakter und verhalt sich anders, werm man sich tom nahert. Urn Attacken 
aus dem Weg zu gehen. behalt man die Baschen am besten gut im Auge 

Es gibt enige Moglichkeiten fa Titus, seme Gegner auszuschalten. Am emfachsten 
ist em Treffer mittels Gegenstand (siehe Abschrxtt -GEGENSTANDE-). Mit dem 
Koyoten-Tnck- scfxckt Fox die Kerle ohne grofles Ris4co in die Wuste (siehe 
ebenfalls Abschrxtt -GEGENSTANDE-). Bevorzugt man die defensive Art, lafltman 
Fox ganz emfach uber die Femde spnngen Das ist oft auch die schnellste Metoode, 
wobei Fox sich aber beeiien mufl. Fix die ganz Tapferen bietet sich erne interessante 
AJternafrve Anschleichen aid den Gegner imSfile ernes Gewichfriebers hochnehmen 
Dann vergflt man den Fang ganz emfach Oder haul ihn emem anderen Fieskng um 
die Ohren. So lassen sich zwei Fliegen rrxt emer Klappe schlageni 



SONDEROBJEKTE 


HINTS UND TIPS 



- Bal, Feder, Skateboard usw. smd spezielle Gegenstande. die man benotigt, um 
ganz bestimmte Punkte auf dem B4dschirm zu erreichen 

- Werden Ambofl. Safe Oder andere schwere Sachen aus der Hohe abgewalen, 
konnen diese gewisse Hmderrxsse uberwmden Den versteckten Nutzen. g4t es 
sebst herauszufinden 

- Mit der Bowfcngkugei erwischt man ale Gegner. die ihren Weg k/euzen 


3- 


Niemals die Geduld verlieren. Fur jedes Problem gibt es eine Losung. Es 
kommt eben darauf an. wie man die Sache angehl 

AJIe Fallen und schwierige Passagen konnen ohne jeghchen Energieveriust 
bewalfigt werden Ales Sache der Techrxk 

Mamdvnal ist es vateitoafter, mcht gleich ale verfugbaren Bonus-Punkte 
emzusammeln 



BEFEHLE 


Titos the Fox folgt den Joystick-Bewegungen(lmks/echts, hoch.runter).Soller m die 
Hocke gehen. mufl der Joysfick runter gedruckt werden Fox krabbeit. werm man den 
Joysfick runter druckt und darm entweder nach rechts Oder finks bewegt. Mit den 
diagonalen Joystickbewegungen (hochAnks Oder hocfvrechts) spmgt Fox m die 
jeweltge Rich tong Dte popafionale Hohe und Wei te des Spunges ist abhangq von 
der Dauer der Joysbckbewegung. 


Die Borx fur Ollampe und VorhangeschloB smd von Zeit zu Zeit erhalttich. 


FORTBWEGUNGSMOGLICHKEITEN 


Auf einigen Leveln gibt es drei verschiedene A/ten der Fatewegung 

-Mit dem gotdenen Scooter kommt man schnelzum na^isten Ziel Gute Reflexe smd 

txer vormoten. um teae Unfalle zu vermeiden 

•DasSkateboardma<hlFox zum -offenflichen ArgenxsNummer 1- Esentwaffriet 
die Gegner und beschleurxgt da Vorgange genau xn rechten Augenblick 
- Mit dem magischen Teppnh gleitet Fox uber Gegner. Hxidernisse usw hmweg 
Enfach den Teppich aus der Hohe abwerfen und draufsprmgen 


COPYRIGHTS 


©TITUS 1992 - -Titos tie Fox ■ ist em Software-Programm. das den mternafionalen 
Copyright-Besfrmmaigen unterliegt. Jede Art von Repodukfion, Adaption. Verleto 
und sonstige Weiterverarbeitung einschiiefllich der Verpackung und der 
Bedienungsanleilxig smd gesetzwidng Das g4t fa Frankreich. als auch fix alle 
anderen Lander Der Quelen-Code wade bei der Software-Protection-Agency 
(A P.P.)m Pansregisfrierl 





































































































































































































































